2. Schulaufgabe aus der Kunsterziehung

Malerei und Architektur
der Renaissance

Name: KIL.8 Note:
Datum: . Gesamtpunktzahl: ~ / 60P.

I. Kunstgeschichte — gesellschaftlicher Hintergrund

1. Die Renaissance gilt als Beginn der Neuzeit . Es entsteht ein neues Weltbild.
Beschreibe worin sich dieser Wandel aulert.

/10P.

2. Erklare in diesem Zusammenhang den Begriff ,Universalgenie“ und nenne ein
bekanntes Beispiel.

14P.

Il. Kunstgeschichte - Architektur
1. Nenne drei bedeutende Bauwerke der Renaissance und nenne jeweils den Architekten.

/6P.




2. Betrachte die vorliegende Architekturabbildungen eines Renaissancegebaudes.
Benenne daran typische Gestaltungsmerkmale:

[ 7P.

Rom, San Pietro in Montorio
(,,Tempietto*), 1502, Bramante.

Kunstgeschichte - Malerei

Dir liegt eine Reproduktion eines Gemaldes der Renaissance vor.
1. Weise anhand von drei typischen Gestaltungsmitteln nach, dass es sich tastsachlich
um ein Renaissance-Gemalde handelt .

/ 3P.

2. Beschreibe den Bildinhalt:

/ 6P.




Geburl der Venus, Sandre Bottioeli, um 188283, Flocenz, Galleria degh U, Mesterweroe der Kunst Folge J8/1691

IV. Bildnerische Praxis:

1. Erklare stichpunktartig die Begriffe:
Farbperspektive:

/| 2P.

Luftperspektive:

__/2P.

2. Nenne vier weitere einfache Gestaltungsmittel zur Darstellung von Raumlichkeit:

. —_/4P.




3. Konstruiere aus der gegebenen Vorderansicht einen dreidimensionalen Raumkorper in
Fluchtpunktperspektive.

Bewertung Bildnerische Praxis:

10 Punkte auf richtige Konstruktion 1 10
3 Punkte auf Bildaufbau 1 3
3 Punkte auf genaue und saubere Ausarbeitung _ / 3

/ 16P.

Gesamtpunkte aus Kunstgeschichte, Kunstbetrachtung und Bildnerischer Praxis:

Punkteschlissel: / 60P.
60,0 — 53,0 P. = Note 1
52,5 -45,0 P. = Note 2
44,5 - 37,0 P. = Note 3
36,5 —-29,0 P. = Note 4
28,5-21,0 P. =Note 5
20,5- 0 P.=Noteb6



